INFORMATIKA

Alapozo ¢és fejlesztd szakasz
(5-8. évfolyam)



ALAPELVEK, CELOK

A torténelem soran minden tarsadalomban 1ényeges szerep jutott bizonyos informaciés folyamatoknak, igy példdul a tarsadalom 6nszervezésé¢hez
¢s irdnyitasahoz elengedhetetlen politikai és gazdasagi informdciok megszerzésének, tovabbitasdnak, tarolasanak ¢és feldolgozasanak. A
technikai, tudoméanyos ¢és miivészi informacios szellemi termékek is hasonléan fontosak voltak a kozosségek életében. A 21. szdzad elején
kialakul6 informacids tarsadalom kiilonosen abban tér el mas tarsadalmaktol, hogy az IKT (informécids €s kommunikacios technoldgia) gyors
fejlodésével parhuzamosan, folyamatosan né az informacioés termékek €s szolgaltatasok gazdasaga, az adat (altalanos értelemben) aruva valik, és
az informacids szektor egyre tobb munkaerdt alkalmaz.

A mai iskolarendszer feladata a tanuldk felkészitése az informacios tarsadalom viszonyaira (kihivasaira). Nevelni kell a tanulokat az informécids
termékek és szolgaltatdsok kritikus, etikus €s érté befogadasara (fogyasztasara), hogy az IKT haszndlatdval tudjanak tanulni, miivelédni és
szérakozni.

Torekedni kell az érdeklddés felkeltésére, a kreativitas fejlesztésére, hogy az informatika irdnt kiillondsen fogékony gyermekek — megfeleld
tovabbtanulas utan — késébb az informacios gazdasdgban, mint alkoté munkaeré munkat vallalhassanak. Ennek érdekében meg kell tanitani a
gyermekeket a korszerli eszk6zok kezelésére, az informacidszerzési, -tarolasi, -feldolgozasi és -atadasi technikdkra, valamint meg kell ismertetni
veliik az informacidkezelés jogi és etikai szabalyait. Ennek leghatékonyabb mddjat a tobb éven keresztiil tanult informatika tantargy €s az iskolai
¢let egészében jelen 1évo informatikai nevelés biztosithatja.

A tanuldknak ismerniiik és hasznalniuk kell az informatikai eszkdzoket a kiilonb6z6 drakon és a felkésziilésiik soran is.

Az informatikai nevelésnek — amely kozos kovetelmény — meg kell mutatnia, hogy a természeti €s a technikai kornyezet mellett 1étezik a jelek,
koédok, szoftverek virtudlis kornyezete is (szoveg, kép, mozgokép, hang stb. — a jelentésiikkel egyiitt), amely az emberiség praktikus,
tudomanyos, miivészi €s sok masféle szempontl informacidit ,,hordozza™ és jeleniti meg.

A jelek, szoftverek virtudlis kornyezete kiilondsen szemléletesen (vizualisan) nyilvanul meg a digitalis médidban.

Az oktatas célja, hogy a tanul6 otthonosan mozogjon ebben az egyszerre valdsagos €s virtualis informatikai kérnyezetben.

Az informatikai eszk6zok, a médiainformatika és az infokommunikécio lehetdségei 0j tanulasi technikdkat kinalnak minden tantargyban a
tanordkon és az oran kiviili felkésziilésben. Az elektronikus oktatasi anyagokat és a kiilonbozd elektronikus informécioforrasokat egyre
gyakrabban alkalmazzdk a tanulok. A pedagdégus munkaja megvaltozik, n6 az informacidok kozotti eligazodast segitd tanacsadd szerepe. Az
informatikai eszk6zok lehetdséget teremtenek az egyéni litemil tanulasra, a tehetségekkel valo specidlis foglalkozasra. A szamitdgéppel végzett
feladatok egy részének megoldasa megkoveteli a csoportmunkat, az ismeretek gyakorlati alkalmazasat és a masokkal valo kommunikaciot is.

A médiainformatika, a mobilkommunikdcié és az internethasznédlat, a konyvtari informatikdval egyiitt alkotja az informatika tantargy
legfontosabb tertileteit.

Az informatika tantargy fontos szerepet vallal az alkot6 munkdra nevelésben; cél az algoritmikus gondolkodés fejlesztése is, amely a hétkdznapi
¢letben is alapvetd fontossagu.



Az iskolai szamitogépes haldzat, az internet és a konyvtar forraskozpontként torténd felhasznalasaval fejleszteni kell az Gnmiiveléshez sziikséges
attitidoket, képességeket és tanulasi technikakat.

A konyvtari informatikdnak fel kell készitenie a tanuldkat az informaciok elérésére, kritikus kivalasztasara, feldolgozasara és kozlésére. Cél az
iskolai és mas tipust konyvtarakban a konyvtari eszkozokkel végzett tevékenységek gyakoroltatasa és a tudatos és biztos haszndloi magatartas
kialakitasa is.

A tantargy célja: megismertetni az informatika eszkozeit, modszereit ¢s fogalmait, amelyek lehetdvé teszik a tanulok helyes informatikai
szemléletének kialakitasat, tudasuknak, készségeiknek ¢€s képességeiknek fejlesztését, alkalmazdsat mas tantargyakban, késObbi
tanulmanyaikban, a mindennapi életben, a szorakozasban és a munkdban. Célkitlizés az is, hogy felhivjuk a tanuldk figyelmét az informatika
veszélyeire €s ezek elkeriilésének modjaira.

Fontos, hogy a tanuloknak sikerélményiik legyen az informatikaodrakon, és torekedjenek ismereteik folyamatos megtjitasara, hiszen ez egy
rohamosan fejl6do teriilet.

Olyan attitlid kialakitasara kell torekedni, hogy az egyén érezze: képes tevékenyen bekapcsolodni az egész vilagra kiterjedd informacios
tarsadalomba.

5. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgoz4sa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes oraszam

1. Ev eleji tudnivalok 2 2

2. fAz informatikai eszkozok > ) | 5
hasznalata

3. Informatika-alkalmazoi ismeretek o) 9 1 12

4. Problémamegoldas informatikai

eszkdzokkel 1 3 1 5

5. Infokommunikacio 1 3 0 4

6. Médiainformatika 1 2 0 3

7. Informacios tarsadalom 1 2 0 3




8.Konyvtari informatika

1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Maoadszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Hardver- és szoftverkornyezet.

Ergondmiailag megfeleld szamitogépes

munkakdrnyezet.

A szamitdgép és perifériai (billentylizet,

egér, monitor, lemezmeghajtok).

Informatikai eszk6zok kezelése.

Egyes informatikai eszk6zok mitkodési

elveinek bemutatasa.
Vagolap hasznalata.

A szamitogépterem rendjének, a
gépek balesetmentes hasznalatanak
megismerése.

A billentytlizet és az egér helyes
hasznalata.

A hattértarak (lemezek) szerepének
megértése.

Adott informatikai eszk6zok
kezelésének gyakorlasa.

A szamitogép inditasa utan
Jegyzettomb, Szamologép stb.
kezelése, hasznositasa.

Ablakok kezelése, bezaras,
athelyezés, méret, kis méret.

Ismerje fel egy szamitogépes
konfiguracio elemeit, tudja azokat
hasznalni.

Tudjon informacioét bevinni egér és/
vagy billentylizet segitségével.

Tudja kezelni a kapott informacidkat a
monitoron és a nyomtaton.

Ismerje fel, hogy a futé programok és
a létrehozand6 dokumentumok
altalaban a merevlemezen
helyezkednek el.

Tudjon egyszerili szoveget, szamitasi
feladatokat megoldani az operacios
rendszer segédprogramjaival, ismerje
meg a Vagolap hasznalatat.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Rajzolas és szerkesztés szamitogéppel.
Szovegszerkesztés szamitogéppel.
Szoveg és rajz egyiittes hasznalata.

Korabban megismert rasztergrafikus

(pixel-grafikus) program hasznalata, vagy

hasonl6 megismerése (pl.: PAINT).
Vektorgrafikus rajzoloprogram

Minta és egyéni elképzelés alapjan,
grafikus alakzat megjelenitése.
Onall6 tervezés alapjan, grafikai
alkotas létrehozésa.

Tudjon megkiilonboztetni geometriailag
szabalyos és nem szabalyos alakzatokat.
Legyen képes ezeket megrajzolni
rajzolas-eszkoOztarral, vagy pixel-

! Osszevont értékelés javasolt a négy témakorbol.




megismerése (Word rajzolas eszkoztara).
Alakzatok hasznélata.

Beépitett alakzatok: vonal, nyil, téglalap,
ellipszis hasznalata. Szabalyos sikmértani
alakzatok rajzolasa (SHIFT billentyt).
Jegyzettomb és mobil szerkesztési feliilet
hasznalata (WYSIWYG).

Rajz készitése a Word-eszkoztarral.

Szoveg bevitele, javitas, keresés,
csere, vagolap hasznalata.

Sajatos, a témahoz ill6 rajz készitése,
formazasa.

grafikus programmal.

Tudja a kiilonb6z6 alakzatokat
szerkeszteni.

Tudjon egyszerii szoveget szamitogépes
kornyezetben megirni, a hibakat
javitani, illetve a betliformakat
beallitani.

Tudjon rajzot késziteni és beilleszteni
szovegkornyezetbe.

3.PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Médszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Interaktiv program(nyelv) (pl.: LOGO)
hasznalata egyszerti feladatok
modellezésére.

Grafikus alakzatok készitésének
vezérlése, programnyelv segitségével.
Nyitott és zart alakzatok, zart alakzat
kifestése.

Sik-, és térbeli alakzatok elemzése
utan az algoritmus és a leirasahoz
sziikséges adatok értelmezése,

adaptalasa az adott programnyelvre.

Tudjon egyszert (pl.: rajzi)
feladatokat értelmezni, elemezni és
adaptalni adott programozasi nyelvre.
Tudjon elemi problémakat (pl.:

Alakzatok vizsgalata. Az els6 1épéseknél dominaljon a nyitott/ zart alakzat) megoldani az
tanari iranyitas, majd a sziikséges | adott programozasi nyelven.
elemek megismerése utan, 6nallo
feladat-, illetve problémamegoldas
sziikséges.

4. INFOKOMMUNIKACIO
Fejlesztési célok Tananyag Ajanlott tevekenysegformak A tovabbhaladas feltételei

Maoadszertani javaslatok

Halozati alapismeretek.

Jelszo, kulcs.

A haloézatba 1épés etikaja; viselkedés a
kommunikacidban.

Letoltés az internetrol.

Belépés a halozatba.

Azonosito, jelszo ismerete, jelentdsége.
Parbeszédes program kiprobalasa.

A ,,névtelenség” etikajanak viselése.
Keépek, szovegek letoltése az
internetrol.

Barangolas az interneten.

A halozatba 1épés momentumainak
ismertetése.

Egy csevegbprogram bemutatéasa.
Jartassag szerzése a
csevegOprogram hasznalataban.

Ismerje az iskola halozati adatainak
hasznalatat. Legyen errdl atvihetd
tudésa.

Tudjon hasznalni parbeszédes
programot; ismerje annak etikai
szabalyait.

Legyen képes letolteni képet, szoveget
(zenét) stb. informacidk




| megjelenitésére.

5. MEDIAINFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

CD, DVD olvasasa, kezelése.
Zene és video lejatszasa.

Oktatasi, nevelési célit CD-k és
DVD-k olvasasa, kataldgusaiknak
kezelése, tartalmak letoltése (pl.:
szovegfajlba).

Vegyen kézbe CD- és DVD- formatumu
oktatasi és szorakoztato kiadvanyokat.
Tudjon ezekbdl informaciokat gytjteni,
azokat letdlteni, pl.: szovegfajlba.

Ismerje a multimédias anyagok hasznalatat:
betdltés, katalogus, tartalomkivalaszttas,
letoltés.

Tudjon lejatszani zenei és video- (DVD-)
felvételeket, tanari feliigyelettel és 6nalloan.

6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Dobozos CD-ROM megtekintése,
feliratok kezelése.

A program, mint szellemi termék.
A szellemi termék védelme.

Hologram, feliratok.

Szellemi termék.

Mit kell megfigyelni egy dobozos
szoftveren?

Kisérje figyelemmel egy adott
szellemi termék hasznositasanak
utjat.

Tanulmanyozza egy CD-
formatumu termék hologramjat,
licenszszerz6dését.

CD-n kapott jogtiszta és korlatos
programok kozotti kiilonbségtétel.
A kivalasztas képessége.

Ismerje fel a hologramot és a
licencszszerzodést.

7. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Ismerje a f6bb dokumentumfajtak
jellemzéit, és tudjon informaciokat
keresni az életkoranak megfeleld
anyagokbol.

Legyen képes hasznalni az életkoranak
megfeleld segedkonyveket.

Megadott forrasbol tudjon tényeket,

A konyvtar terei, szolgaltatasai. A
konyvkdlesdonzés maodja.

Olvasasi szokasok alakitasa a
konyvtarban.

Gyermeklexikon hasznalata.

Latogatas az iskolai
konyvtarban.

Valogatas a korosztalynak
késziilt konyvekbdl: leporellok,
képeskonyvek, mesekdnyvek.

A konyvtarban elvart viselkedési
szabalyok tanulasa.

Legyen képes gyermekkonyvek és
folyoiratok szerkezetében eligazodni, a
kivalasztott szovegrészek tartalmarol
beszamolni.




adatokat kiemelni. Tudja a felhasznalt
dokumentum fébb adatait megnevezni.

AJANLOTT SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok eldzetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Az Osszes tanuld, minden munkajat ellendrizziik és értékeljiik, mindenkor; szoéban, nem verbalis modszerekkel, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink objektivitasra (pl.:pontozas, tablara felirt értékrend).

Szébeli szamonkérés (legyen képes elmondani: amit tervezett, készit, vagy gondolt).

Ertékeljiik a kreativ, csoportban, vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés, rajz, minta, leiras alapjan.

Otletek bemutatdsa szamitogépes modszerekkel.

Tanuléssal kapcsolatos, halézatrol, vagy CD-r6l letoltott gyljtdmunka kdzszemlére bocsatasa, kiallitasa.
Szabadpolcos kivalasztas figyelembevétele adott téma keresése kapcsan.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv osszeallitasa és kitoltése.

Adott felhaszndloi kdrnyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegfajlok).




6. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellenérzés Teljes 6raszam

1. Az informatikai eszk6zok hasznalata 2 4 1 7
2. Informatika-alkalmazoi ismeretek 2 4 1 7
3. Problémamegoldas informatikai

eszkozokkel 3 4 1 8
4. Infokommunikacio 1 3 0 4
5. Médiainformatika 1 3 0 4
6. Informéaciods tarsadalom 1 2 0 3
7. Konyvtari informatika 1 2 1 4




1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Célszerl szoftverkdrnyezet
kialakitasa: alaplap, processzor,
perifériak.

Az interaktiv feliilet (kdrnyezet)
néhany beallitasa (pl.: képernyd).
A szamitogép mitkodésének
matematikai alapjai: a kettes
szamrendszer.

Kodolas.

Keresés, csere, helyesiras.
Adataink elhelyezése: konyvtari
architektura.

Alaplap, processzor, architektira.

A feliilet egyéni beallitasa (pl.:
hattérkép, képernyokimélo).

Az ASCII-kod kifejtése: szamitogépes
alkalmazas a NumLock
billentylikombinaciéval (szovegbeviteli
kodok segitségével).

Helyesiras, keresés, csere alkalmazasa.
Az operacios rendszer logikai és fizikai
allomanykezelése: konyvtarszerkezet.

Szamitogép megbontott
valtozatanak szemlélése: alaplap,
processzorok, tarolo egységek.
A megjelenés beallitasainak
konkrét megismerése (pl.:
képerny®).

Az ASCII-kod alkalmazasa.
Szoveg helyesiras-ellenérzése, a
javasolt formatumok célszerii
(tudatos) alkalmazasa.
Allomanykezelé program
megismerése.

Ismerje a szamitogép felépitését és
legfontosabb perifériait.

Legyen tisztaban a kettes
szamrendszer szerepével a
milkodésmegértésben; tudja azt
kezelni a kodolas (ASCII)
tekintetében.

Legyen képes egyszerii szovegek
helyesiras-ellendrzésére, a kapott
jelzések felismerésére.

Tudjon szoéra keresni, azt cserélni.
Tudjon adatokat tarolni az adott
szamitogép hattértaran, ismerje a
1étrehozas modszerét.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Karakter (jel), sz6, mondat
megkiilonbdztetése, kezelése.
Képek beillesztése, esztétikus
megjelenités biztositasa.

A szovegszerkesztés alapjai: karakter,
sz0, mondat.

Képek beillesztése szoveges
dokumentumba.

A billentytizet karakterkiosztasa
(funkcid, vezérld, alfanumerikus,
numerikus, kurzorkezeld).
Képek, grafikak beszurasa.

Ismerje a billentylizet karaktereit,
tudja azokat célszerlien hasznalni.
Ismerje a karakterkodolas
lehetdségeit: tipus, méret, szin,
kiilonlegességek, stilusok, hattérszin,
animacio.

Ismerje a sz6 és a mondat kezelését,
egyiittes formazasat.

Tudjon képet, grafikat beszarni,
megfeleld szovegkornyezetbe.




3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

A Logo-program hasznalata
gyakorlati feladatok megoldésara.
Matematikai ismeretek kamatoztatasa
a program hasznalata soran.

Rajzolas, ismétlés, egymasba agyazott
ismétlések, véletlen szamok generalasa,
eljarasok, eljarashivas.

Sikbeli abrak készitése,
struktirajuk tanulmanyozasa.
Mozgo abrak készitése.

Kifestés, zar6do alakzatok,
elfordulasok, torott vonal.

Az ismétlés kulcsszava.
Szabalyos sokszdgek rajzolasa.
Ismétlések a rajzolasban, egymas
utan.

Ismerjen fel egyszeri matematikai
(szamelméleti és geometriai)
problémakat, tudjon azoknak
megfelelé programnyelvi® valaszokat
prezentalni.

4. INFOKOMMUNIKACIO

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moédszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Az elektronikus levelezés.
Levél kiildése és fogadasa.

Valaszadas, tovabbitas.
Levelek rendszerezése.
Letoltés, mentés.
Webszolgaltatok.

Regisztracié e-mail feliileten.

A levelezés etikai feltételei és
veszélyei.

Letoltés weboldalakrol és e-mail-
ekbdl.

Hogyan kiilonboztethet6k meg a
webszolgaltatok?

Ismerjen egy elektronikus levél
kiildésére alkalmas feliiletet. Tudjon
regisztralni ezen a feliileten 6nallo e-
mail cimet.

Legyen tisztaban az e-mailezés etikai
szabalyaival.

Tudjon megkiilonboztetni
(indoklassal), kiilonb6z6 webes
szolgaltatokat, legyen képes
értelmezni az adott cimeket.

Legyen képes zenét, szoveget, képet
stb. letdlteni adott weboldalrdl, tudja

% Nem feltétleniil a Logo hasznélata javasolt! (A helyi tantervekben széles szabadsagfok érvényesiilhet.)




| azt elmenteni célkonyvtarba.

5. MEDIAINFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Internetes portalok, széveges és képi
informaciéforrasok hasznalata.

A tanulashoz sziikséges tartalmak
letoltése (multimédias valtozatok is).

Cimszavas és tematikus keresok
megismerése.

Flash-memoria hasznalata (pl.: MP3).

Cimszavak és témak szerinti
keresés a halozaton.

A kapott tartalmak mentése
szovegfajlba.

A flash-memoria hasznalata.

Anyaggyijtés adott tantargyakhoz.

Tudjon témara és szora keresni az
interneten.

Legyen képes a kapott informaciot
menteni, érté modon felhasznalni, pl.:
a tanulasban.

Tudja a kapott tartalmat logikailag
elrendezni, képpel, illusztraciokkal
kiegésziteni.

6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Szabadon felhasznalhato forrasok.
Személyes adatok fogalma.
Az informatika rovid torténete.

A freeware-programok letoltése,
hasznalata.

A shareware-programok letoltése,
id6leges hasznalatuk.

Személyes adatok megdvasa (pl.:
azonosito, jelszo, tanulmanyi
eredmények stb.).

A nulladik generacios probalkozasok
(abakusz, Pascal, Babbage stb.).

Ro&vid, céliranyos programok
keresése és letoltése a haldzatrol.
A programok elhelyezése
hattértaron.

Eszrevételek, rovid tendencidk a
torténetiség alapjan.

Tudja, hogy a szoftver szellemi
termék.

Legyen tisztaban az adatvédelem
alapjaival.

Ismerje fel a torténetiségben a
jovokeép, az iteracio és a gazdasagi
fejlesztés hatésait.

Legyen igénye a ma

crey

alkoto alkalmazasara.




7. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Hagyomanyos és 0j informacios
eszk6zok a konyvtarban.

Egyszerlibb iranyitott forras- és
informaciokeresés direkt eszkdzokben
¢s a helyi adatbazisban.

Tanulashoz kereskérdések
megfogalmazasa.

Papiralapti és digitalis ismerethordozok.
Az ismerethordozok nyilvantartasanak
rendje.

Adott ismerethordozon az informaciok
kinyerése, keresése.

Tajékozodas az iskolai konyvtarban.

Ismerje a nyomtatott anyagok
hozzaférésének modjat.

Tudjon keresni a
tartalomjegyzékben vagy betiirend
szerint (pl.: lexikonban).

Kezelje a digitalis (illetve
elektronikus) ismerethordozokat.
Emelje ki a tartalmakbol a
lényeget, melynek soran
keres6kérdésekre valaszol.

Igazodjon el az iskolai kdnyvtarban.
Tudjon a célnak megfeleld tartalmu
irodalmat (ismerethordozot) talalni.
Ezekbdl legyen képes kinyerni a
sziikséges informaciokat.

AJANLOTT SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok eldzetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.
Az 6sszes tanuld minden munkdjat ellendrizziik és értékeljiik mindenkor; szoban, nem verbalis mddszerekkel, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink objektivitasra (pl.: pontozas, tablara felirt értékrend stb.).

Szbbeli szamonkérés (legyen képes elmondani, amit tervezett, készit, vagy gondolt, illteve tanult.).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban, vagy egyénileg végzett munkat.
Szovegszerkesztés rajz, minta, leirds alapjan.

Problémak megoldésa interaktiv programnyelven (pl.: LOGO).
Otletek bemutatdsa szamitogépes modszerekkel.

Tanulassal kapcsolatos, halézatrol, vagy CD-r6l letoltott gyltjtdmunka kdzszemlére bocsatasa, kiallitasa.
Szabadpolcos kivalasztas figyelembevétele adott téma keresése kapcsan.
Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).
Feleletvalasztasos kérddiv osszeallitasa és kitoltése.
Adott felhasznaldi kdrnyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegtajlok).
A torténetiség allomasainak leirasa, felidézése, felismerése.




7. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes 6raszam

1. Az informatikai eszk6zok hasznalata 1 2 1 4
2. Informatika-alkalmazoi ismeretek 1 10 1 12
3.  Problémamegoldds  informatikai

eszkozokkel 2 8 1 11
4. Infokommunikéacio 1 3 0 4
5. Médiainformatika 1 1 0 2
6. Informacios tarsadalom 1 1 0 2
7. Konyvtari informatika 1 1 0 2

1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Maoadszertani javaslatok

Ajanlott tevékenységformak

A tovabbhaladas feltételei

Miveletek fajlokkal és mappakkal.
Tomorités, kicsomagolas.

A tomoritdprogram lehetdségei.
Viruskeresés, virusmentesités.

Az operécios rendszer.

Allomény (mappa) létrehozésa,
atnevezése, masolasa, mozgatasa.
Az éallomany attributumainak
meghatarozésa.

Veszteséges ¢s adatvesztés nélkiili
tomorités, kicsomagolas.

Egy viruskezel program megismerése.

Konyvtarfa [étrehozasa.
Kiilonboz6 allomanytipusok
megismerése.

Allomanyok tulajdonsagainak
meghatarozasa, értelmezése.
Be- ¢és kicsomagolas modszere,
jelentdsége.

Viruskeresés észlelése, rezidens
program esetében.
Viruskeresés inditasa, tranziens
program esetében.

Legyen alapvet0 jartassaga az
allomanyok és mappak kezelésében,
létrehozasban.

Ismerje a tomorités végrehajtasanak
modszerét és jelentdségét.

Tudjon megkiilonbdztetni alapvetd
allomanytipusokat (szoveg, kép stb.).
Ismerje a veszteséges és veszteség
nélkiili tomorités kiilonbségét.
Tudjon rezidens, vagy tranziens
viruskeresével dolgozni, elkeriilve az




operacios rendszer hasznalatanak
késdbbi anomalidit.

2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Adatok megjelenitésének lehetoségei
a szovegszerkesztésben.

Az adatok grafikus abrazolasa
(célszerliség, olvashatdsag,
esztétikum).

Téablazatkezelés adatok tarolasara,
egyszerl szamitasi (elsésorban
statisztikai) feladatok megoldasara.
Képletek 1étrehozasa, hivatkozasok
alkalmazasa.

Tablazat rajzolasa, egyszer(i diagramok
készitése szovegszerkesztdben,
tablazatkezel6ben.

Tablazatkezel6 program kezelése.
Adatok tarolasa, szamitasok adatokkal.
Vagolap hasznalataval a kiilonb6z6
dokumentumtipusok integralasa egy
helyre (pl.: szovegdokumentumba).
Téblazatkezelésben és
szovegszerkesztésben az adatok
grafikus abrazolasa.

Diagramok létrehozasa, a célszeriiség
és esztétikum igényei szerint.
Képletek 1étrehozasa, hivatkozasok
segitségével.

Statisztikai fliggvények:
=DARAB();=DARABTELI(;;);
=DARAB2(); =MIN();
=MAX();;=ATLAG (); = SZUM()

Hétkoznapi feladatok (pl.: csaladi
koltségvetés, osztaly adatai stb.)
megjelenitése szovegszerkesztoben,
¢és/ vagy tablazatkezeldben.
Meértékegységek, tablaformatumok
hasznalata.

Kapcsolat az adatok kozott
(képletek).

Hivatkozasok értelmezése (abszolut,
relativ, vegyes).

A legegyszeriibb statisztikai
fiiggvények értelmezése,
alkalmazasa.

Tudjon hétkdznapi feladatokat
adatokként megjeleniteni, kezelni
szovegszerkesztdben,
tablazatkezeldben.

Tudjon hasznalni tablazatkezeld
programot.

Legyen képes az adatok értelmezésére
és kezelésére.

Ismerje a kiilonb6z6 programok
kozotti objektumatvitel lehetdségeit.
Tudja az adatokat célszert, esztétikus
diagramon megjeleniteni.

Tudjon matematikai ismereteinek
megfeleld képleteket alkotni, azt
eredménnyel hasznalni.

Ismerje a statisztikai alapfiiggvények
értelmét, tudja azokat alkalmazni a
célnak megfelelden.

3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Maoddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Adott feladat (probléma)
megoldasahoz algoritmus készitése
(tervezés, megvalositas, végrehajtas).
A megoldas soran sziikséges adatok €s

Elemi és Osszetett adat.

Az algoritmus leirasanak eszkozei (pl.:
struktogram, programlista).

A program lépésenkénti futtatdsa,

Az iskolai élethez kapcsolodo
problémak megoldasa, interaktiv
programnyelv (fejlesztdi kornyezet)
segitségével.

Tudjon adott problémat modellezni
algoritmus segitségével.

Legyen képes a hatékony, gyakorlattal
adekvat eredmények (programfutas,




az eredmény Osszevetése.

hatékonysagelemzés.

Program eredményeinek attétele mas
kdrnyezetbe.

Programozasi nyelv hasznalata® soran
kapott grafikak, adatok attétele
szovegszerkesztobe, tablazatkezeldbe
vagy grafikai kdrnyezetbe.

A tanulok valasszanak (kapjanak)
adott problémat. Ennek alapjan
tervezzék a megoldas menetét, a
hasznalni kivant programokat, majd
— szobeli egyeztetés utan — oldjak
meg a feladatot 6nall6 vagy projekt
munkéaban.

kornyezet) értékelésére.

Tudjon egyéni vagy csoportmunkaban
az iskolai élethez kapcsolodo, tobb
forrast alkalmaz6 dokumentumot
késziteni (pl.: programozasi nyelven
késziilt grafikat, kiszamitott értéket
athelyezni szovegdokumentumba,
vagy tabldzatkezel6be).

4. INFOKOMMUNIKACIO

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

A tematikus és kulcsszavas keresés
lehetdségeinek és modszereinek
megismerése, hatékony és céltudatos
hasznalatanak képessége.

Szdveges és képi informaciok
elhelyezése az internetrol.

Tematikus és kulcsszavas keresok.

A keresés inditésa.

A sziikités interaktiv és/vagy logikai
kulcsokkal torténd sziikitése.

A szoveg- €s képelhelyezés technikaja.

Adott témakor keresése,
tajékozodasi (tanulasi) jelleggel.
El6zmények, Kedvencek, Kutatas,
Szerkesztés megismerése €s
hasznélata.

Adott témakorben, meghatarozott
terjedelmi, dokumentum készitése.

Tudjon hatékonyan és céltudatosan
informaciot szerezni az internetrol a
tematikus és kulcsszavas keresés
eszkozeinek felhasznalasaval.
Legyen képes dinamikusan kezelni a
kapott adatokat.

Tudjon képet, szoveget elhelyezni az
internetrol.

5. MEDIAINFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Az informatikai eszkdzok szerepének
felismerése €és hasznalata a
megismerési folyamatban és a
szorakozasban.

Hagyomanyos (konyv, folyoirat, radio,
zene, TV, film) és az informatikai
eszkozokkel tamogatott média.

A hagyomanyos médiumok
informatikai eszk6zokkel torténd
megjelenitése:

e-konyv, e-szotar, digitalis

E-konyv, e-szotar hasznalata (pl.:
rovid szoveg forditasa e-szotar
segitségével).

Hangzo anyag letdltése internetr6l.
Oktatasi célu kisvideok letoltése
internetrdl (pl.: Sulinet)

Ismerje fel a hagyomanyos média
informatikai eszk6zokkel
megjelenitett valtozatdnak néhany
lehetdségét.

Tudja hasznalni az interneten
rendelkezésre allo irodalmi
anyagokat, forditoprogramokat

3 A problémamegoldas soran, feltétleniil hasznaljuk az interaktiv programozasi nyelvet is!




hangtechnika, radiozas, televiziozas.

(szotarakat).

Legyen képes letolteni hangzo
anyagokat és oktatasi célu
kisvideokat.

6. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

A fogyasztoi szokasok valtozasa az
elektronikus média megjelenésével.
Az infokommunikacios vilagban
kialakult alapvet6 viselkedési
szabalyok.

Kapcsolt reklamok.

Fogyasztoi szokasok megszerzése, pl.:
az elektronikus levelezés
regisztralasakor.

Kotelezo és nem kotelez6 adatok
megadasa.

Elektronikus kereskedelem.

Alapvetd viselkedési szabalyok.

A médiaban jelentkezd
reklamdomping karos hatasai.

Az internetes feliileteken kapcsolt
reklamok direkt hatasai.

Adataink védelme a halozat
haszndlata sordn.

Egy fiktiv vasarlas lebonyolitasa
webes feliileten.

Példakon keresztiil bemutatni az
infokommunikacios vilag alapveto
viselkedési szabalyait (pl.:
mobiltelefon, csevegdprogramok
stb.).

Tudja elmondani, leirni a médiaban
megjelend erdszakos reklamok karos
hatésait a fogyasztoi szokasokra.
Tudja elmondani, leirni az
infokommunikaci6 elonyeit a
fogyasztoi szokdsok alakitasaban.
Tudja alkalmazni az
infokommunikaci6 alapvet6 etikai
szabalyait, viselkedjen a szabalyoknak
megfelelden.

7. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

A kézikonyvtar 0sszetételének és
tajékozddasban betoltott szerepének
megismerése

A kézikonyvtar jellemzd
konyvtipusainak hasznalata szaktargyi
feladatok megoldasaban.

Kiilonbdzé tipust konyvtarak

Kézikonyvtar: konyvtipusok, hasznalati
jellemzoik.

Konyvtartipusok: nemzeti konyvtar,
szak-, koz- és iskolai kdnyvtar.

Az egyes operacios rendszerekhez és
azok alatt futé programokhoz rendelt
Stigd-k megismerése, hasznalata.

Kézikdnyvtar megismerése.

A kézikdnyvek egyes tipusainak
kézbevétele, tanulmanyozasa.

A kézikonyvek hasznalatanak
jellemzdinek megismerése az
informacidkeresésben,
forraselemzésben, kutatasban,

Tudja, hogy milyen konyvtipusok
tartoznak a kézikonyvtarhoz.

Tudjon informaciot keresni
segédkonyvekben (szotar, lexikon,
enciklopédia).

Szerezzen tapasztalatokat a lakohelyi
kdzmiivel6dési konyvtarban.




megismerése konyvtarlatogatassal, ill.
kozvetett forrasokbol.
A Stg6 hasznalatanak megismerése.

gyakorlati feladatok megoldasaban.
Hasznalja a Sugd-t egy adott eljaras,
feladat megoldasanak segitésére.

Tudja, hogy hazank nemzeti
konyvtara az Orszagos Széchényi
Konyvtar.

Ismerje a Sugd felépitését, az ott
talalhat6 informaciok megszerzésének
modjat és azok gyakorlati
felhasznalasat (alkalmazésat).

AJANLOTT SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok eldzetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.

Torekedjiink az 0sszes tanulé minden munkéjat ellendrizni és értékelni szoban, vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink a teljes objektivitasra (pl.: pontozas).

Szébeli szamonkérés (legyen képes elmondani amit tervezett, készitett vagy gondolt, illetve tanult.).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés rajz, minta, leirds alapjan.

Problémak megoldasa a dokumentumok kozotti atjarhatdsag igénybevételével.

Otletek bemutatdsa szamitogépes modszerekkel.

Kézikonyvtar kezelése, célfeladatok megoldasanak szintje.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv 0sszeallitasa és kitoltése (pl.: az utolsé négy témakor mérésekor).

Adott felhasznaldi kdrnyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: tablazatkezelés).
Interaktiv feleltetoprogram haszndlata.




8. EVFOLYAM

Evi oraszam: 37 — heti oraszam: 1

Témak Uj tananyag feldolgozasa Gyakorlas Osszefoglalas, ellendrzés Teljes 6raszam
1. Az informatikai eszk6z0k hasznalata 1 1 0 3
2. Informatika-alkalmazoi ismeretek 4 15 1 20
3. Problémamegoldds informatikai
eszkozokkel 2 7 1 10
4. Informaciods tarsadalom 1 1 0
5. Konyvtari informatika 1 1 1" 2

1. AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Az ismert eszkozok koziil az adott
feladat megoldasahoz alkalmas
hardver- és szoftvereszkoz célszerii
kivalasztasa.

Digitalis fényképezogép (kamera)
bemutatasa.

Lapszkenner hasznalata.

Nyomtatasi feladatok (megosztott
nyomtaté hasznalata, nyomtatas
megszakitasa, nyomtatasi feladat
torlése, nyomtato atiranyitasa).
Auditiv periféridk megismerése.

A korabban megismert hattértarak és
periféridk alkalmazasa.

A rendelkezésre allo
hardvereszk6zok hasznalatanak
megismerése.

Kiscsoportos formaban, kiilonb6z6
hangz6, képi anyagok eldallitasa,
kezelése, mentése.

A megismert eszkdzok segitségével
tobbforrasu dokumentum eldallitasa.

Ismerje a szamitoégépes kornyezet
adott eszkozeinek hasznalatat, tudja
azokat célszerlien kivalasztani adott
feladat (probléma) megoldésara.

* Osszevont értékelés javasolt a két témakdrbol.




2. INFORMATIKA-ALKALMAZOI ISMERETEK

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Szovegszerkesztési ismeretek
bovitése.

A prezentaciokészités alapjai.
Tablazatkezel$ program hasznalata
logikai, statisztikai, matematikai,

Felhasznaloi diagramok készitése.

matrix-tipusu feladatok megoldasara.

Szovegszerkesztés: bekezdés- és
szakaszformazasok.

Tablazatok készitése.
Prezentaciokészités: beépitett
formatumok hasznalata.

Dia hatterének, betliszinének beallitasa.

Diatartalmak beillesztése: szoveg, kép,
rajzobjektum.

Diarendezés, attiinés, vetitési 1do,
egyszer(i animaciok.

Diavetités.

Logikai fliggvények (pl.: =HA()).
Statisztikai fiiggvények (pl.:
=ATLAGA(); =MIN2() stb.)
Matematikai fiiggvények (pl.:
=KEREKITES(); =SZORZAT() stb.)
Matrix fliggvények (pl.: =HOL.VAN()
).

Felhasznaloi diagram.

El6szor mintalapok, majd feladatsor
(leiras) alapjan, reprodukcid, illetve
nyersdokumentum formazasa, tanari
kozremiikodéssel (bemutatassal).
Karakter-, bekezdés- és
szakaszformatumok 6nallo
hasznalata.

A tablazatkészités néhany
lehetdségének bemutatasa,
gyakorlasa, majd 6nallo
alkalmazasa.(A tablazat formazasa.)
Szabadon valasztott témakorben
egyoldalas szovegdokumentum
készitése, rendezett formaban.
Tanari bemutatassal, 3-4 diabdl allo
sorozat készitése, vetitése.
Megadott témaban képek és nyers
szoveg, valamint nyomtatott minta
(vazlat) alapjan, diasor készitése
Onalloan, vagy kiscsoportos
munkéban.

Gyakorlati feladat megoldésa a
felsorolt fliggvénytipusokkal és
diagramokkal, tanari itmutatas
alapjan.

Differencialt munka szervezése; a
nehezebben absztrahalhato
fiiggvénytipusok alkalmazasa.

Ismerje a bekezdésformazasokat:
behuzasok, igazitasok, térkoz, sorkoz,
felsorolés és szamozas, szegély és
mintazat.

Tudja a tabuldtorokat hasznalni.
Ismerje a tablazatkészités és a
tabulalas felcserélésének lehetdségeit.
Ismerje a hasabba tordelés szabalyait,
tudja azt a gyakorlatban végrehajtani.
Tudjon minta, leiras alapjan megfeleld
prezentaciot késziteni, azt levetiteni.
Ismerje a tablazatkezelés néhany
logikai, statisztikai,matematikai €s
matrixfliggvényét, tudja azokat tanari
iranyitassal hasznalni.

Tudjon kiscsoportban dolgozni
(projektmunka).




3. PROBLEMAMEGOLDAS INFORMATIKAI ESZKOZOKKEL

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Modszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Adott programozasi nyelven egyszeri
(pl.: szamelméleti, geometriai)
problémak® megoldasa.

Véletlenszamok generalasa.
Eljarasiras, eljarashivas, eljarasok sora.
Paraméterezés.

Feltételes utasitasok.

Rekurzié (6nmagat hivo eljaras).

Véletlen szamok generalasa (pl.: egy
lottoszam).

Alakzatok rajzolasa, paraméterek
értékeinek valtoztatasa.

Eljarasok soranak alkalmazasaval,
kiilonb6z6 mintak rajzolasa.
,,Ha...akkor”,

,,Ha...akkor,.. .kiilonben”
utasitastipusokkal kiilonb6z6
eljarasok alkalmazasa, pl.: grafikai
abrak készitésében.

Tudjon a programnyelv absztrakt
szintjén, véletlenszamot generalni.
Ertse meg és tudja leirni, a célnak
megfeleld egyszerii eljarast (pl.: adott
hosszusagl vonal rajzolasa).

Tudja a kiilonb6z6 eljarasokat hivni,
alkalmazni.

Ismerje a paraméter fogalmat, tudja
azt hasznalni a kiilonb6z6 szamolasi
¢s geometriai feladatokban.

Ismerje a feltételes utasitast és a
rekurziot, tanari segitséggel legyen
képes felhasznalni.

4. INFORMACIOS TARSADALOM

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Moddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

A szamitogép torténetének tanulsagai,
a fejlesztések hatasainak felismerése.
A valtozasok mai tendenciainak
felismerése és alkalmazasa.

A szamitogépek generacioi és a
fejlesztési tendenciak.

Banki és hivatali {igyintézés, személyes
ligyek szamitogépes rendezése.

Iranyitott tevékenységgel az egyes
szamitogépes generaciok felkutatasa
kézikonyvtar vagy internet
segitségével. A gylijtémunka
eredményeinek kozzététele, kdzos

Tudja leirni (elmondani) a
szamitogépek torténetének allomasait.
Legyen képes kovetkeztetéseket
levonni a fejlodéstorténetbol.

Tudjon csoportmunkéban

> A programok témakorét nem kivanjuk megkétni, a szovegben szereplék csupan javaslatok!




értékelése, a tanulsagok levonasa.
,.Szimulacios” modszerrel, banki
igyletek, hivatali iigyek, személyes
igények (pl.: jegyvasarlas,
helyfoglalas, szallaskeresés stb.)
intézése.

meghatarozott terjedelmi és
formatumu beszdmolot késziteni az
egyes allomasokrol.

Tudja igénybe venni az elektronikus
utat tigyeinek intézésében.

5. KONYVTARI INFORMATIKA

Fejlesztési célok

Tananyag

Ajanlott tevékenységformak
Maoddszertani javaslatok

A tovabbhaladas feltételei

Forrasok keresése szaktargyi
feladatokhoz, targyi katalogusok
segitségével.

A keresett téma kifejezése
targyszoval, ill. szakjelzettel.

A tematikus keresés 1épéseinek
felismerése, gyakorlasa.

Targyi katalégusok: szakkatalogus,
targyszokatalogus.

Forrasjegyzék.

Cédulazas.

Forraskeresés tantargyi vagy
kdzhasznu problémak megoldasahoz
a konyvtar targyi katalogusaiban.

A kivalasztott forrasok lényegének
rogzitése cédulazassal.

Szobeli vagy irasbeli beszamolo
készitése tobbféle forras
felhasznalasaval.

Tudja, hogy a targyszo, ill. szakjelzet
a konyv tartalmat fejezi ki.

Tudjon a szakjelzet alapjan a
szabadpolcon ismeretterjesztd
mitveket keresni.

Legyen képes — segitséggel — egyszerii
keresési feladatokat megoldani a
targyi katalogus felhasznalasaval.

AJANLOTT SZEMPONTOK A TANULOI TELJESITMENYEK ERTEKELESEHEZ

A tanulok eldzetesen ismerjék meg az ellendrzés, értékelés szempontjait.
Igyekezziink a tanulok munkait ellendrizni és értékelni, szoban vagy érdemjeggyel.
Az értékelésben torekedjiink a teljes objektivitasra (pl.: pontozas).

Szdbeli szamonkérés (legyen képes elmondani szakmai kifejezések hasznalataval, amit tanult vagy amit készitett).
Ertékeljiik a kreativ, csoportban vagy egyénileg végzett munkat.

Szovegszerkesztés, prezentacio minta, leirds alapjan.
Problémék megoldasa programnyelvi kornyezetben.
Otletek bemutatdsa szamitogépes modszerekkel.




Céldokumentum Osszeallitasa, gylijtémunka segitségével (esetleg csoportmunkaban).

Konyvtari keresés kifejezése targyszoval, illetve szakjelzettel.

Feladatlapok kitoltése (pl.: munkafiizetben).

Feleletvalasztasos kérddiv 0sszeallitasa €s kitoltése (pl.: az utolsd két témakor mérésekor).

Adott felhasznaloi kornyezetben megoldott feladatok, problémak értékelése (pl.: szovegfajlok, programnyelvi leirasok stb.)
e Interaktiv feleltetoprogram hasznalata.



